
WM-BINGO
ZU EINEM FUSSBALLSPIEL BEI DER WM 2018

SPIELER WIRD 
AUF DEM FELD 

VERARZTET.

„DA IST 
DER PAUSENPFIFF.“

SPIELER WÄLZT SICH 
THEATRALISCH AUF 

DEN BODEN. 

„DAS IST EINE 
HEIKLE SITUATION.“

FOUL IN DER 
NÄHE DES 

STRAFRAUMS.

EIN FREISTOSS 
LANDET IN 

DER MAUER.

SPIELER BEGEHT 
SCHWERES FOUL, 
FÜHLT SICH ABER 

UNSCHULDIG.

EIN SPIELER 
SINGT NICHT BEI 
DER HYMNE MIT. 

EIN SCHUSS GEHT 
HAARSCHARF AM 

TOR VORBEI.

„DER SCHIEDSRICHTER 
SCHAUT SCHON
 AUF DIE UHR.“

„TOOOOR!“
LA-OLA-WELLE 

GEHT DURCH DAS 
STADION. 

MAN SIEHT 
EIN JUBELNDES 
FANGESICHT. 

MODERATOR SIEHT 
EIN „KLARES FOUL“, 
DAS GAR KEINES IST.

EIN SPIELER 
DISKUTIERT MIT DEM 

SCHIEDSRICHTER.

MAN SIEHT
EIN ENTTÄUSCHTES 

FANGESICHT. SPIELER HUMPELT 
VOM FELD.

„EIN TOR 
WÜRDE DEM SPIEL 

GUT TUN“. 

EIN SPIELER 
ERHÄLT EINE 

GELBE KARTE.

DER KOMMENTATOR 
SIEHT EIN KLARES 

ABSEITS, DAS DANN 
ABER KEINES IST.

EIN FEHLPASS 
FÜHRT ZU EINEM 
GEFÄHRLICHEN 

KONTER.

ES GIBT ECKBALL.
   

DER TRAINER 
GESTIKULIERT 

WILD.

DER BALL 
GEHT AN 

DIE STANGE.

SPIEL-ANLEITUNG: 
Das ist ein Spiel für alle Fußball-Interessierten, die sich beim 
WM-Schauen den Extra-Kick holen wollen.

Das Bingo wird von mindestens zwei Teilnehmern gespielt. Sobald 
das Spiel beginnt, kreuzen alle Spieler jene Spielsituationen oder Zi-
tate an, die sie während des Matches erkennen. Wer als erster alle 
Felder einer Reihe (horizontal, vertikal oder diagonal) voll hat, ruft 
„Bingo!“. Hat nach Abpfiff keiner der Spieler eine volle Reihe, wird 
zusammengezählt. Wer die meisten Felder angekreuzt hat, gewinnt. 


